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STARLIGHT

lyrics by Josh Haber

& Daniel Ingram

Friends Are Always There For You

music by Daniel Ingram

for the series My Little Pony, season 5

&

#

#
∑ ∑

&

#

#
∑

&

#

#
∑

TWILIGHT

&

#

#

&

#

#

&

#

#

Œ ‰

œ

j

œ

j

œ œ

j

œ

j

œ

œ

j

œ

œ
œ

œ
œ ˙ ™

Œ ‰

œ

j

œ

j

œ œ

j

œ

‰

œ

j

œ
œ œ ˙

Ó

Œ ‰

œ

j

œ

j

œ œ

j

œ

j

œ

œ

j

œ

œ
œ œ

œ ˙ ™ œ œ œ œ

j

œ œ

j

œ
œ

œ œ
œ
œ œ w

Ó

œ œ œ œ œ œ
œ

œ
œ

œ ˙ ™

∑ Œ
™

œ

j

œ œ œ œ œ

‰

œ

j

œ
œ œ

œ œ
œ
œ œ

j

œ œ

j

˙

Ó Œ
™

œ

j

œ

j

œ œ

j

œ

j

œ

œ

j

œ

œ

œ
œ

œ œ ˙

‰

œ

j

œ œ

œ

j

œ œ

j

œ

œ
œ

œ œ
œ
œ œ

j

œ œ

j

˙ ™

Œ



°

¢

°

¢

°

¢

°

¢

L

H1

Just use

B‹

your eyes

A/C©

this time

D

no lies

E‹

just don't

B‹

dis guise

37

just don't dis guise

L

H1

H2

A/C©

who

E‹

you are

D/F©

in side

G(„ˆˆ2)

Be cause- your friends are

43

who you are in side Be cause- your friends are

in side

L

H1

al

D

ways- there for you,

A(„ˆˆ2)

You

A

don't have

B‹

to be

G(„ˆˆ2)

the same for

48

al ways- there for you, You don't have to be the same for

L

H1

friend

D

ship- to be true

A(„ˆˆ2) A

be cause

B‹

- your friends

G(„ˆˆ2)

are al

D

ways- there for you

52

friend ship- to be true be cause- your friends are al ways- there for you

&

#

#

ALL

&

#

#
∑ ∑ ∑ ∑

&

#

#

&

#

#

&

#

#
∑ ∑

&

#

#

&

#

#

&

#

#

&

#

#

Ó

œ œ ˙
œ

œ ˙
œ

œ ˙
œ

œ ˙
œ

œ ˙ œ
œ

Ó
œ

œ ˙ œ
œ

w

œ œ œ œ

j

œ
œ

j

œ
˙ ™ œ

‰

œ

j

œ
œ

˙ ™ œ

w

œ œ œ œ

j

œ
œ

j

œ
˙ ™ œ

‰

œ

j

œ
œ

˙ ™ œ

Ó ‰

œ

œ

j

œ ˙ ™ œ

Œ Ó

œ

j

œ œ

j

œ

j

œ œ

j

˙
™

Œ

œ

j

œ
œ

j

œ

j

œ œ

j

œ

j

œ
œ

j

œ œ

œ

j

œ œ

j

œ

j

œ œ

j

˙
™

Œ

œ

j

œ œ

j

œ

j

œ œ

j

œ

j

œ
œ

j

œ œ

œ

j

œ

œ

j

œ

j

œ œ

j

˙
™

Œ Œ
™

œ

j

œ
œ

˙ ™ œ œ

j

œ œ

j

œ

j

œ œ

j

œ

j

œ œ

j

œ

j

œ œ

j

˙
™

Œ Œ
™

œ

j

œ
œ

˙ ™ œ

œ

j

œ œ

j

œ

j

œ œ

j

2



°

¢

°

¢

°

¢

°

¢

L

H1

H2

A(„ˆˆ2)

a round

A

- the world

B‹

it's still

G(„ˆˆ2)

the same to ge

E‹

- ther- you

D/F©

have more

57

a round- the world it's still the same to ge- ther- you have more

a round- the world it's still the same to ge- ther- you have more

L

H1

H2

G(„ˆˆ2)

to gain there's no

C(„ˆˆ2)

thing- that a friend

A

won't do,

G(„ˆˆ2)

Eve ry where- you go

61

to gain there's no thing- that a friend won't do, Eve ry where- you go

to gain there's no thing- that a friend won't do,

L

H1

D

friend ship- there will grow

G(„ˆˆ2)

when you find it, it's the key

66

friend ship- there will grow when you find it, it's the key

L

H1

H2

D

friends can change the world you see

B‹

eve ry- where

G

you go

D

friend ship-

70

friends can change the world you see eve ry- where you go friend ship-

eve ry- where you go friend ship-

&

#

#

&

#

#

&

#

#

&

#

#

&

#

#

&

#

#
∑

&

#

#

&

#

#

&

#

#

&

#

#

&

#

#
∑ ∑

˙

Œ ‰

œ

j

œ œ
œ œ

j

œ œ

j

œ

j

œ
œ

j

œ ™ œ

j

œ

j

œ
œ

j

œ

j

œ œ

j

˙

Œ ‰

œ

j

œ œ œ œ

j

œ œ

j

œ

j

œ
œ

j

œ ™ œ

j

œ

j

œ
œ

j

œ

j

œ œ

j

Ó Œ ‰
œ

j

œ œ œ œ

j

œ œ

J

œ

J

œ
œ

j

œ ™ œ

J

œ

J

œ
œ

j

œ

j

œ œ

j

œ

j

œ
œ

j

œ

‰

œ

j

œ

j

œ œ

j

œ

œ

œ
œ

œ œ œ

Œ

œ œ œ

œ ˙

œ

j

œ
œ

j

œ

‰

œ

j

œ

j

œ œ

j

œ
œ œ

œ
œ

œ œ

Œ
œ

œ
œ œ ˙

œ

j

œ œ

j

œ
‰ œ

J

œ

j

œ œ

j

œ
œ

œ

˙

œ œ

Œ Ó

Ó

œ œ œ

œ ˙

Œ

œ œ œ

œ

œ

œ ˙

Ó

œ œ

œ œ ˙
Œ

œ œ œ œ

œ

œ ˙

Œ
™

œ

j

œ
œ

œ

œ œ

œ
œ

œ œ

Œ

œ œ œ

œ ˙

Ó

œ œ

Œ
™

œ

j

œ
œ

œ

œ œ

œ
œ

œ œ

Œ

œ œ œ

œ ˙
Ó

œ œ

Ó

œ œ œ œ ˙

Ó

œ œ

3



°

¢

°

¢

°

¢

L

H1

H2

there

A/C©

will grow

B‹

when you find it, it's

G

the key friends

B‹

can change

A/C©

the world,

D75

there will grow when you find it, it's the key friends can change the world,

there will grow when you find it, it's the key oh

L

H1

H2

friends

B‹

can change

A/C©

the world,

D

friends

B‹

can change

A/C©

the world

D80

friends can change the world, friends can change the world
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you see!
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